
Инструкция по созданию интерактивных упражнений в 

сервисе Wordwall 

Wordwall представляет собой многофункциональный 

инструмент для создания как интерактивных, так и печатных 

материалов (большинство шаблонов доступны как в 

интерактивной, так и в печатной версии). Cервис имеет 

русскоязычную версию. Интерактивные упражнения 
воспроизводятся на любом устройстве, имеющем доступ в 

интернет: на компьютере, планшете, телефоне или интерактивной 

доске. Печатные версии можно распечатать и использовать их в 

качестве самостоятельных учебных заданий. Алгоритм работы 

примерно такой же, как в популярном сервисе LearningApps. 

Однако качество данных шаблонов и функциональные 

возможности намного выше. 

 

 

 

Шаг 1. В адресной строке вашего  браузера введите адрес 

сервиса - https://wordwall.net/ и перейдите на главную страницу. 

Далее  нажмите на кнопку «Зарегистрируйтесь, чтобы начать 

работу». 

 
 

 

  

https://wordwall.net/


Шаг 2. При первом входе на сайт, потребуется регистрация. 
Заполните регистрационную форму, указав адрес электронной 

почты и пароль для сервиса. Далее  нажмите на кнопку 

«Зарегистрироваться». Возможен вход на сервис с помощью 

вашего Google-аккаунта, для этого нажмите на кнопку «Sign in 

witch Google».  

 

Шаг 3. Для возможности создания интерактивного занятия выберите 

«Создайте сейчас своё первое занятие». 

 

 
 

 

 

  



Шаг 4. Здесь можно найти ряд шаблонов, которые можно наполнить   

своим содержанием. Эти шаблоны включают в себя знакомые 

дидактические игры, которые часто встречаются в педагогической 

практике.  Выберите шаблон для упражнения. 

 

 

 

Шаг 5. Впишите заголовок занятия и задания. Далее введите текст 

(предложения, вопросы, правильные и неправильные ответы) или 

изображения (последовательность составления упражнения зависит от 

выбранного шаблона).  

 

 
  



Шаг 6. Нажмите кнопку «Выполнено», чтобы просмотреть задание в 

предварительном просмотре. Также можно установить «Тему» задания 

и дополнительные параметры (таймер, маркировка, выравнивание, 

случайность, показ ответов). Если упражнение готово, нажать на кнопку 

«Создать действие». 

 

 
 

Шаг 7. После сохранения, данное упражнение будет находится во 

вкладке «Моя деятельность» и доступно для использования, 

редактирования и встраивания в сетевые ресурсы (внедрить его на сайт 

или отправить ссылкой ученикам). Если считаете нужным, 

опубликуйте упражнение, оно будет доступно для всех пользователей.  

 

 
 

 

 

 

  



В данном сервисе имеется небольшой текстовой редактор, с помощью 

которого вы можете использовать различные варианты введения шрифта 

(жирный, подстрочный, надстрочный), вставить символ или 

математическую формулу. 

Обратите внимание! Ваш набор вы можете использовать в различных 

видах дидактических игр. Вы выбирает тот вариант, который лучше 

может подойти под ваш замысел. К примеру, игра Викторина, 

представляющая собой тест с множественным выбором. Вы получаете 

четыре варианта ответа, один из которых правильный. 
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